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Наименование дисциплин (модулей) 
Недели 

1 2 3 4 

Игровые методы в учебном процессе на базе ИС "Игрон" 
Общие часы по разделу 

12/12,0 

Игровое обучение: теория и практика применения в учебном 

процессе. 
2,0    

Создание и настраивание обучающих игр и ее отдельных 

элементов на базе цифровой платформы "Игрон-сервис". 
2,0 4,0   

Организация и проведение обучающих игр с использованием 

цифровой платформы "Игрон-сервис". 
  4,0  

Итоговая аттестация 
Общие часы по разделу 

4/4,0 

Итоговая аттестация    4,0 
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